Datum:

Tisch:

Lauf. Spiele

Gewinnstufen

Spiel-
wert

Name

Name

Name

Grundwerte
mit Buben
ohne Buben
Handspiel
Schneider
angesagt
Schwarz
angesagt
offen

+ -

Start Nr.

Start Nr.

Start Nr.

eingepasste

Spiele
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SPIELPUNKTE:

(+ gewonnene, - verlorene Spiele) X S0

verlor. Gegenspiel 40 + Punkte

Gesamtpunkte:

Abreizgelder:




